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DOMINÓ QUÍMICO 
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INSTRUÇÕES: 

Acreditando no jogo como ferramenta auxiliar no processo de ensino-aprendizagem e 

como recurso motivador nas aulas de Química este “dominó químico” consiste em uma 

atividade lúdica que contempla o tema tabela periódica e elementos químicos, podendo 

também abordar outros temas como funções orgânicas, inorgânicas, fórmula molecular 

entre outros. 

Objetivos: Compreender a disposição dos elementos ao longo dos grupos de acordo 

com suas propriedades; Familiarizar com a nomenclatura química, com os elementos 

químicos e seus respectivos símbolos; Apreender a aplicação de alguns elementos 

químicos em nosso cotidiano. 

Elaboração: As peças podem ser confeccionadas em madeira (mdf), cartolina, espuma 

vinílica acetinada (E.V.A) e até mesmo em azulejo, cada peça do dominó contém  em 

sua face dois retângulos e em cada um foram impressos perguntas e respostas sobre o 

tema, a pergunta com sua respectiva resposta devem sempre situar em peças diferentes, 

para que o jogo possa fluir. O tamanho das peças foram de 70 milímetros de 

comprimento por 25 milímetros de largura e seis milímetros de espessura 

(70x25x6mm), caso utilize como material o azulejo para a elaboração das peças elas 

devem ser maiores, não se cola as perguntas e respostas e sim são  escritas à mão, este 

material vem como  uma proposta de reutilização do material,  para isso basta escrever 

nas peças com  caneta para retroprojetor e quando for trocar as perguntas ou até mesmo 

o tema, apagar com pano umedecido com álcool. Para facilitar a compreensão do jogo 

as peças são divididas em duas cores, uma correspondente às perguntas e a outra às 

respostas. 
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Regras: As regras e estratégias são as mesmas necessárias para o jogo tradicional, 

porém orienta-se que o conteúdo da tabela periódica tenha sido ministrado, para que o 

jogador possa descartar as peças em seu poder, dispondo as peças de forma análoga ao 

dominó comum, encontrar a resposta certa para a pergunta que está nas peças em sua 

posse. 

O jogo pode ser começado por qualquer participante, depende do prévio consenso 

entre os jogadores. A sequência de jogada também pode ser estabelecida no início do 

jogo, ela pode ser no sentido horário ou anti-horário, contanto que se mantenha no 

sentido escolhido até o final da partida. 

 

Avaliação: Nesta proposta os alunos deverão mais do que decorar símbolos e 

nomes, corresponder as peças de acordo com perguntas e respostas deparando-se com 

os conceitos da tabela periódica, pré-estabelecidos pela professora da turma, como 

também perguntas sobre a utilidade de alguns elementos químicos, a fim de aproximar o 

conteúdo do cotidiano do aluno. 

Para uma melhor avaliação da prática educativa naquela turma, fica a critério do  

professor a aplicação de uma  ficha contendo 10 afirmações para que se marquem as 

opções “Sim” ou “Não” seguidas de uma escala de zero a 10 para marcarem o nível de 

satisfação ou insatisfação, referente a cada afirmação, a fim de fornecer um feedback 

sobre o recurso lúdico utilizado. 

AFIRMAÇÕES SIM NÃO 

1-Os jogos auxiliam na 
fixação de conteúdo aplicado 
após o mesmo ter sido 
exposto. 

  

2-Aprende-se melhor um 
conteúdo, introduzindo-os 
com jogos. 

  

3-Ajuda a melhorar os 
relacionamentos por ser uma 
atividade desenvolvida em 
grupo. 

  

4-Coopera no sentido de 
tornar a aula mais atrativa. 
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5-É uma metodologia melhor 
do que a aula expositiva. 

  

6-Despertou seu interesse 
em estudar mais o conteúdo 
da disciplina onde o jogo 
estava sendo aplicado. 

  

7-O jogo aplicado é de fácil 
compreensão 

  

8-Trabalhando o conteúdo 
em grupo o jogo foi possível 
sanar algumas dificuldades. 

  

9-Pode-se dividir a aula em 
expositiva, exercícios 
individuais e dinâmica de 
jogos. 

  

10-Atividade com jogos 
podem ser trabalhadas em 
outras disciplinas. 

  

11-Gostei desse tipo de 
atividade. 

  

 

DOMINÓ(Modelo) 
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